;;/ <

" g y
6)




KESKUSTELE| Katso video ja keskustele siita.
Loydat sen YouTubesta videon nimella.

YouTube: The Most Iconic Musical Opening Sequence /
Boxoffice Movie Scenes -kanava

Millainen mielikuva katsojalle syntyy henkilosta ja miksi?
Millaisia kuvia (kuvakulmat ja kuvakoot) kohtauksessa on kaytetty?
Miten kuvailisit leikkauksen rytmia?




e ———————SESEEEE————-—

Kuvaa ja editoi noin kahden minuutin
lyhytelokuva aiheesta kavely. Tutustu kuva-
kokoihin, kuvakulmiin ja leikkauksen rytmiin.

Saturday Night Feverin, vuonna 1977 valmistuneen ja
John Travoltan tahdittaman elokuvan, alkukohtaus on
jaanyt elokuvahistoriaan.

Travoltan esittama nuori mies, Tony Manero, kdvelee maali-

purkki kadessaan pitkin Brooklynin katuja. Taustalla soi Bee Geesin
kappale Staying Alive. Alkuperainen kohtaus I6ytyy YouTubesta.
Kohtauksesta on tehty myds lukuisia versioita ja meemeja.

Muodostakaa ryhmat, kuvatkaa ja editoikaa lyhytelokuva, jossa
henkilo kavelee kadulla, kaytavalla tai vaikkapa portaissa, mitaan
muuta tassa lyhytelokuvassa ei tarvitse tapahtua.

Tutkikaa kuvakokojen ja -kulmien seka leikkauksen rytmin vaikutusta
kuvakerrontaan. Kuvatkaa kohtaus kayttamalla eri kuvakokoja ja -kulmia.
Kayta tehtdavassa apuna kuvakokojen, kuvakulmien ja kameran liikkeiden
kaavioita.

Kayta editoidessa apuna musiikkia. Muista kuitenkin tekijanoikeudet,
jos aiot julkaista videon.

Millainen mielikuva katsojalle syntyy paahenkilosta ja miksi?
Millaisia kuvakulmia, kameran liikkeita ja kuvakokoja elokuvassa
on kaytetty?

Millainen tunnelma elokuvassa on, ja miten leikkaus ja kuvaus
vaikuttavat siihen?

Valmis lyhytelokuva on noin kahden minuutin mittainen.

Kuinka monta minuuttia kuvamateriaalia kuvasit elokuvaan?



Tassa tehtavassa tutustut foley-artistin tyohon.
Foley-tehosteet tiaydentavat elokuvien aanikerrontaa
Ja tekevat elokuvista uskottavampia.

Sulje silmat ja kayta korviasi.

Mita yhteista on hanskalla ja klemmarilla? Niitd molempia tarvitaan,
kun foley-artisti rakentaa @ania kohtaukseen, jossa koira kavelee
parketilla. Elokuva on audiovisuaalinen taidemuoto: sita seka
katsotaan, etta kuunnellaan.

Foley-artisti tydskentelee elokuvan jalkituotannossa toteuttaen
kohtauksiin tarvittavat aanitehosteet: hevosen kavioiden kopinaa,
tuulen suhinaa tai vaatteiden kahahduksia.

Tehtavia on kaksi, voit tehdad ne molemmat tai kokeilla
vain toista.




Testaa aania

Kavely ei ole pelkkaa askelten danta, vaan aanet sisaltavat
savyja. Millaisia savyja voi esimerkiksi kosketuksen aani saada?
Kokeile kasilla: kattely, hively, lapsaisy, lyonti.

Valitse nyt foley-artistin tyokaluista yksi ja kokeile hetki,
millaisia dania silla syntyy.

Sulje silmat ja kuuntele hiljaa. Esita omalla vuorollasi
aanitehosteesi ryhmalle.

Mita danet kertovat? Mita mielikuvia syntyy?

Foley-aanet lyhytelokuvan kohtaukseen

Kayta foley-tyokaluja ja tuota aaniefektit pieneen kohtaukseen.
Kohtauksena voit kdyttaa edellisessa tehtavassa kuvattua
kavelyaiheista lyhytelokuvaa tai kuvata noin minuutin mittaisen
kohtauksen tehtavaa varten.

Pura ensin kohtaus aaniksi: mita kaikkea kohtauksessa nakyy ja
mita aanta toiminta tuottaa? Mita katsojalle nakymatonta ehka
tapahtuu, ja mita aania tama kuvan ulkopuolinen toiminta tuottaa?

Tutustu foley-esineisiin ja kokeile tapoja, joilla daniefektit voi toteut-
taa. Mieti myds kohtauksen tunnelmaa ja danien savyja. Harjoittele
ensin aanten tuottamista, ajoittamista ja sovittamista yhdeksi aani-
maisemaksi.

Aanet voit 44nittaa ja editoida lyhytelokuvaan tai esittda muulle
ryhmalle samaan tapaan kuin foley-artistit tydoskentelevat: kohtaus-
ta katsotaan samalla kun @ania tehdaan. Jalkimmainen vaihtoehto
voi olla haastava esitystapa, mutta ehka hauskempi ja havainnollis-
empi: miten eri tavoin dania voidaan tuottaa.



Milta aaniefektien luominen tuntui?

Kuinka autenttisia danet olivat ja millaisia tunnelmia onnistuitte rakentamaan?

Kun katsoit elokuvaa ja kuuntelit aania, pystyitkd arvaamaan, miten aanet oli tuotettu?
Synnyttivatko aanimaisemat visuaalisia mielikuvia?

Milta tuntuisi katsoa elokuvaa ilman aanta?

Kuinka paljon daani merkitsee elokuvassa?



Ohjaaja Pete neuvottelee apulaisohjaaja Aidan ja kuvaaja Petran kanssa..

KUVAUSRYHMA

Kuvausryhmassa jokaisella
jasenella on oma roolinsa.

Pienessa tyoryhmassa on ohjaaja,
kuvaaja, apulaisohjaaja, maskeeraaja-
puvustaja, tarpeistosta ja lavastuksesta
vastaava henkilo, seka nayttelija.

Miksi kuvaustilanteessa tarvitaan vakiintuneita
kaytantoja ja selkeaa tyonjakoa?

Ma ajattelin. etta
kuvataan perustava kuva
ensin. Mennaan sit vasta
niihin tiiviimpiin kuviin.
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Kuulostaa
selkeeltd.

valmistaudutaan
kuvaamaan!

OK. Ma siirran tan
kameran niin. etta
saadaan hyva yleiskuva.

Tahan viela vahan
tekoverta ja sit sun
maski on valmis.

Hmm... sen savukoneen
piti olla taalla jossain...

KAIKKI PAIKOILLEEN!
HILJAISUUSI
KUVAUSI
Kohtaus yksi. eka otto.

Ruumiini
Jjanoaa
ihmisverta...

KIITos!
Se naytti hyvalta.

Katsotaan viela
kamerasta.

IAVA VAdIWVI



KOHTAUKSEN

KUVAAMINEN

Kohtausten kuvaaminen noudattaa yleensa
logiikkaa, jossa kuvataan ensin perustava
kuva ja sen jalkeen kohtauksen muut
tarvittavat kuvakoot ja kuvakulmat.

Perustava kuva (engl. establishing shot) tarkoittaa
kuvaa, joka esittelee tapahtumapaikan.

Sen paatehtavana on antaa katsojalle konteksti;
missa ollaan.

PLK

Pieni harjoitus

Kuvaa dokumentaarinen lyhytelokuva
valitsemastasi ymparistosta: millainen
se on ja mita siella tapahtuu.

Aloita kuvaaminen perustavasta kuvasta,
jossa mahdollisimman laajalla kuvakoolla
kerrot katsojalle, missa ollaan.

Etsi sen jalkeen kiinnostavia tilanteita,
nakymia ja yksityiskohtia. Kuvaa ne
kayttamalla tiiviimpia kuvakokoja.

Leikkaa kuvattu materiaali valmiiksi
elokuvaksi.

Harjoituksen voi tehda puhelimen
kameralla, ja kestoltaan se voi olla
noin 1-3 minuutin pituinen.



Suojaviivan ylitys:

SUOJAVIIVA :
. Ry:
N
Suojaviiva on sdinto, joka auttaa % N
pitamaan kuvasuunnan ja tapahtumien \ ‘
liikkeen selkedna katsojalle. @ Kameran
Suojaviivas_ééintb_auttga sailyttamaan < paikka B
elokuvan visuaalisen jatkuvuuden. ‘ \\\
\
Suojaviiva on kuvitteellinen viiva, esimerkiksi linja, K \\
jota pitkin kohtauksessa esiintyva henkilo kulkee. ameran N
paikka A S
N\

Kamera voi liikkua vapaasti suojaviivan jommalla
kummalla puolella, mutta ei kohtauksen aikana

voi ylittaa sita.

Suojaviivan ylitys muuttaa liikkeen suuntaa,
ja voi ndin hammentaa katsojaa.

Otos kuvattuna Otos kuvattuna
kameran paikasta A kameran paikasta B




KLAFFIVIRHE

Klaffivirheet ovat elokuvassa nakyvia epajohdon-
mukaisuuksia, jotka rikkovat kohtauksen jatkuvuuden.

Jatkuvuus (engl. continuity) viittaa johdonmukaisuuteen elokuvan eri
otosten ja kohtausten valilla — etta tarinan elementit ovat loogisia ja uskottavia.

Klaffivirheilta valtytaan, kun tydryhmassa on jatkuvuudesta huolehtiva henkilo -

useimmiten kuvaussihteeri, joka pitaa kirjaa jatkuvuuteen vaikuttavista tekijoista.

Mika klaffivirhe ylla olevassa esimerkissa tapahtuu?



VASTAKUVAPARIT

Elokuvissa on vuoropuhelua, dialogia.
Henkiléhahmot myos reagoivat toisiinsa

erl tilanteissa. Vastakuvatekniikalla katsoja
paasee lahelle henkil6ita ja heidan tunteitaan

— kuin osalliseksi kohtaukseen. Ulkoisen vastakuvan

kameran paikat
Vastakuvatekniikassa kuvataan esimerkiksi Perustavan kuvan
keskustelevat henkilot vuorotellen eri kuvakulmista. kameran paikka

Vastakuvat luovat visuaalisen ja emotionaalisen
yhteyden hahmojen vilille ja ovat osa elokuvan
jatkuvuuden ja rytmin hallintaa.

Vastakuvia kuvatessa on muistettava suojaviiva,
jotta henkilot nayttavat katsovan toisiaan.

Vastakuva voi olla ulkoinen vastakuva, jolloin kamera
katsoo tilannetta ikdan kuin ulkopuolisena ja olan yli.

Perustava kuva

Sisdisessa vastakuvassa kamera asettuu kuvan
ulkopuolelle jaaneen henkilon “silmiksi”.

Ulkoinen vastakuvapari



VASTAKUVAPARIT

Pieni harjoitus

Kirjoittakaa ryhmassa lyhyt dialogi kahden
henkilon valille. Voitte keksia dialogin itse tai
tehda versioita ja muunnelmia elokuvien
dialogi-kohtauksista.

Kuvaa kohtaus aloittamalla perustavasta
kuvasta ja siirtymalla sen jalkeen sisaiseen
tai ulkoiseen vastakuvapariin.

Perustavassa kuvassa kdaydaan keskustelu
alusta loppuun, samoin vastakuvissa: henkilo
A esittaa kaikki omat vuorosanansa, joihin hen-
kilo B voi vastata kameran ulkopuolelta. Sen
jalkeen vaihdetaan kameran paikkaa henkilon
B dialogia varten.

Leikatkaa kohtaus kuvatusta materiaalista niin,
etta kohtauksen jatkuvuus ja loogisuus sailyy.

Suojaviiva

Ulkoisen vastakuvan w
kameran paikat
Perustavan kuvan
kameran paikka

Perustava kuva

Ulkoinen vastakuvapari



VALAISU

Kuvaa ei synny ilman valoa. Valaisu

on monipuolinen tyokalu, joka vaikut-
taa elokuvan visuaaliseen ilmeeseen.
Valaisulla luodaan tunnelmaa, koroste-
taan yksityiskohtia ja kerrotaan
tarinaa.

Pieni harjoitus

Tarvitset erilaisia valonlahteita. Tarvitset myos
helposti pimennettavan tai jo valmiiksi hamaran
tilan, jossa voit kokeilla synkkaa tunnelmaa.

Pehmeaa valoa saat, kun asetat esimerkiksi arkin
valkeaa leivinpaperia tai silkkipaperia valonlahteen
eteen. Kuvaaminen pilvisella saéalla ajaa saman
asian: varjot ovat pehmeita ja valo on tasainen.

Testaa ensin puhelimen kameralla valon
suunnan vaikutusta kasvoihin. Kokeile
kovaa ja pehmeaa valoa, luonnonvaloa
ja keinovaloa. Vaihtele valon suuntaa.

Sivuvalo

Valaisu alakulmasta

Kuvaa vastakuvapari-harjoituksen
dialogi tai muu pieni tilanne
valaisemalla se eri tavoin.

Miten valaisu muuttaa kohtauksen
tunnelmaa ja tulkintaa?

Valaisu suoraan edesta
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