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Oman teoksen sijoittaminen visuaalisen
kkulttuurin ja taidehistorian ilmidihin

Tassa alustuksessa kerrotaan, mita tarkoittaa sijoittaa oma teos
ympdroivadn visuaaliseen kulttuuriin ja taidehistorian ilmidihin ja

miksi se on tarkedad. Apukysymykset auttavat tunnistamaan,
millaisiin ilmidihin oma teos liittyy.
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Mita on taidehistoria? Miksi sen ymmartamisella on val

Taidehistoria tarkastelee taiteen ja visuaalisen kulttuurin
ilmenemismuotoja, ja tutkii ilmioita nykypaivaisina ja historiallisina.

Taidehistoriaa tarvitaan, jotta on mahdollista ymmartaa keskusteluja,
tyylejq, ilmidita ja niiden kehitysta nyt ja historiallisesti.

a2




Mita on taidehistoria? Miksi sen ymmartamisella on valia:

e Taidehistorian ilmidita ja tarkastelukohteita ovat
esimerkiksi eri tyylisuunnat, ajanjaksot, tekniikoiden
kehittyminen ja yksittdisten tekijéiden tutkiminen.

® Ympdaroivista ilmidista ja kulttuurista syntyy uusia
teoksia ja keskusteluja. Ne kehittyvat ja muuntuvat.

® Taidehistorian ja ympdaroivan visuaalisen kulttuurin
ymmartdminen auttaa yymmartdmaadn, miten ilmiot
ovat kehittyneet ja mitka asiat niihin ovat vaikuttaneet.

Teoksen sijoittaminen visuaalisen kulttuurin ja taidehistorian ilmidihin

e Kun ymmartad kehityskaaria kulttuurin ilmididen
takana, osaa avata myés oman teoksen lahtokohtia.

Portjolio ja luova prosessi

Ruvistuubit
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Milkaan ei synny tyhjasta

Asiat eivat synny tyhjiossa tai muusta maailmasta
erillaan, vaan luovuus ja ideat tapahtuvat vuoro-
vaikutuksessa ymparoivan maailman kanssa.




Milkaan ei synny tyhjasta

® Eritekniikoilla ja taidevdlineilld on oma historiansa ja perinteensd. Oma
tyo on vaistamatta osa jotakin ymparoivad, eri aikoina kehittynytta
iImiéta ja jatkumoa.

o Tietyn tekniikan kayttaminen ja/tai keskusteluun osallistuminen
liittda tyon osaksi jotakin taidehistoriallista perinnetta. Jos tekee
vaikka grafiikkaa, ovatko omat viitepisteet kymnmenien vuosien vai
satojen vuosien padssa?

® |deat ja ajatukset kehittyvat samaan tapaan. Mitka asiat ovat juuri
nyt pinnalla ja millaisia keskusteluja kadydaan? Onko niillé vaikutuksia
oman tyoskentelyyn ja ajatteluun?

Teoksen sijoittaminen visuaalisen kulttuurin ja taidehistorian ilmidihin

® |Imiot voivat myos sekoittua ja niita voi yhdistelld. Tekniikka voi tulla
jostain, varit toisesta suunnasta ja muotokieli vield muualta.

® Omien viitepisteiden tunnistamisen voi aloittaa esimerkiksi
pohtimalla, mita ilmiotd, kulttuuria tai taidesuuntausta keratyt
inspiraatiokuvat edustavat.

Portjolio ja luova prosessi

Ruvistuubit
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Mita oman tyon sijoittaminen suhteessa ilm

Oman teoksen sijoittaminen osaksi laajempia ilmidita
tarkoittaq, ettd portfoliossa avataan ja selitetddn miten
oma tyo keskustelee ymparoivan maailman kanssa ja
minkalaisten ilmioiden kanssa tyolla on jotain yhteista.
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Mita oman tyon sijoittaminen suhteessa ilmidihin tarkoittaa?

® Oman teoksen sijoittaminen antaa sille kontekstin.

e Konteksti vaikuttaa teoksen tulkintaan. Miten oma teos keskustelee
ympdroivan kulttuurin kanssa?

® Oman teoksen sijoittaminen kertoo, mistd tyé on saanut inspiraatiota ja
innostusta ja miten eri vaikutteita on tyossa kaytetty ja tulkittu.

® Kyky sijoittaa oma teos osaksi ympardivad maailmaa ja historiallisia
iImioita kertoo, etta tekija ymmmartad kulttuurisia viitepisteitd, inspiraation
lahteitd ja osaa sijoittaa teoksen osaksi laajempaa visuaalista kulttuuria.

Teoksen sijoittaminen visuaalisen kulttuurin ja taidehistorian ilmidihin

e Kuvataiteen lukion paattétoissa ja kurssiprojekteissa on tarkeda sijoittaa
oma tyd ympdroivadn visuaaliseen kulttuuriin ja sen ilmidihin, ja/tai
taidehistorialliseen kontekstiin.

Portjolio ja luova prosessi

Ruvistuubit



Miten tunnistaa ilmiodita ja omia viitepisteita?

Kuvitellaan, etta oma teos on kasvi. Siihen, millainen
kasvista tulee, vaikuttavat kasvuolosuhteet. Kuinka
paljon valoa kasvi saa? Milld maaperdlla se kasvaa?

® Teoksen syntyd ruokkivat ympdaroivat keskustelut,
olemassa olevat teokset, historiq, tekniikat ja perinteet.

® Teosta ympdaroi visuaalinen kulttuuri, joka antaa
ideoita, vaikutteita ja inspiraatiota.

Teoksen sijoittaminen visuaalisen kulttuurin ja taidehistorian ilmidihin

® Nykyhetkeen vaikuttavat historialliset ilmiot ja
perinteet, esimerkiksi tekniikoiden kehittyminen
tai tyylisuuntaukset.

® NAama ainesosat tiivistyvat oman tulkinnan ja
tyoskentelyn kautta teokseksi.

Portjolio ja luova prosessi

Ruvistuubit
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Esimerkkeja ilmioista, inspiraation lahteista ja viitepisteista

Tietty estetiikka tai alakulttuuri voi olla kiinnostuksen lahde.
Miten niita voi tunnistaa? Tassa kaksi esimerkkid.

Manga ja anime

® Manga ja anime ovat visuaalisen kulttuurin ilmiéita, joilla on oma historia
ja erilaisia tyylisuuntauksia. Mitka niista ovat teoksen viitepisteita ja
inspiraation ladhteita? Mitka tekijat ja teokset ovat olleet tarkeita?

® Se, miten niistd inspiroituu ja mitad elementtejd kayttad, kertoo siitd miten
oma tyo keskustelee ilmion ja ympdaroivan visuaalisen kulttuurin kanssa.

Teoksen sijoittaminen visuaalisen kulttuurin ja taidehistorian ilmisdihin

Maalaustaide

® Teoksesi on asetelmamaalaus. Minkdlaisia asetelmia ja inspiraatiokuvia
inspiraatiovaiheessa on kertynyt? Mihin kohtaan taidehistoriassa ne
sijoittuvat? Kiinnostaako tietty tyyli tai vaikka varien kaytto?

Portjolio ja luova prosessi

® Tama kertoo siitd, mita taidehistoriallista suuntausta tai ilmiota tyéssa
tulkitaan, miten sita kasitelldan ja mista inspiraatio on syntynyt.

Ruvistuubit



HARJOITYS

Pohdittavaa -
tunnista viitepisteet ja sijoita oma teoksesi

Ndaiden kysymysten tarkoitus on auttaa tunnistamaan omia viitepisteita ja inspiraation Iahteitd.
Listaamalla omia vaikutteita niiden nimedminen ja tunnistaminen helpottuu.

Apukysymykset visuaalisen kulttuurin ja taidehistorian ilmioiden pohtimiseen ja oman tyon sijoittamiseen

Mista asioista olet erityisen kiinnostunut? Mistd inspiroidut?

Minkalaisia kuvia ja materiaaleja olet kerannyt? Mihin asioihin ne liittyvat?

Mi
Mi
Mi

& nimid sinua kiinnostavilla ilmiéilla ja asioilla on? Mihin aikaan tai ajanjaksoon ne sijoittuvat?
@ tietoa olet loytanyt niista?

laista visuaalista tyylia tavoittelet? Mika sitd inspiroi?

Mi

la tavalla oma tydsi keskustelee muiden ilmididen kanssa?

Oletko inspiroitunut esimerkiksi muotokielestd, tekniikasta, vareista tai ajatuksista kuvan takana?

Kommentoiko tyosi jotain kulttuurista tai vaikka poliittista ilmiéta? Miten se nakyy visuaalisesti ty6ssasi?

Kaytatké symboleja tai tunnuksia, jotka liittyvat johonkin ilmiéon? Miksi kaytat niita?

Miten ilmi6é(1) tai taidehistoria nakyy tyossasi tai sen eri osa-alueissa?



Lahteet

Dia 7-8, Mita oman tyon sijoittaminen suhteessa ilmioihin tarkoittaa?

® Ylirisku Henrika. Kuvataiteen lukiodiplomin kehityssuuntia ja mahdollisia tulevaisuuksia
tunnustelemassa. s.98-117. Teoksessa Ylirisku Henrika, Harkénen Elina, Vepsa Jani (foim.) Arvioinnin
adrella - Lukion kuvataiteen arviointia ja lukiodiplomia kehittamassa KAARO-hankkeessa.



